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Wesley Adriano Candine Schneider
Character Animator
Objetivo: Character Animator

Habilidades

- Softwares
- Maya, 3DStudio Max, Character Studio, XSI, PhotoShop, After Effects, Flash.

-Capacidade
- Character Design (Basic)
- Animation 2D (flash and traditional basics foundations)
- Animation 3D -
Habilidades em Animacgdo de personagens principalmente,
Habilidades Gerais, Trabalho muito bem em grupo, habilidades
em coordenar equipes (atualmente sou coordenador de equipe da Laruccia Animations),
Multi tarefa, facilidade em resolver problemas e gerenciamento de trabalhos
prazos dos projetos.
- Character TD
Habilidades em criar complexos riggings para animacdo, tanto mecdnico como orgdnico,
Cria¢éo de complexos riggins faciais.

Estudo

- Sep 2008 - Jun 2009 > Quanta Academia de Artes - Character Design.

-2008 > Workshop com Ann Wright - Roteirista de Hanna-Barbera e Filmation.

- 2007 > Workshop com Mark Walsh - "Creating believable characters" -
Supervisor da Pixar Animation Studios.

- 2006 > Workshop com Ed Hooks - "Acting for Animators" Animation.

- jun 2006 - Dez 2006 > Belas Artes Institute - Dire¢do de Arte. - Sdo Paulo, SP

-Jun 2005 - Dez 2005 > Panamericana School- Artes Plasticas - Sdo Paulo, SP

- 2002 > DRC Effects School - Maya - Shaders / Render Tecniques.

- 2002 > DRC Effects School - Maya - Basic Foundations / Modeling.

-jan 1999 - Dez 2001 > Formado em Programacéo Visual - Séo Paulo, SP

Cursos de Animacao Relevantes

-2003 > DRC Effects School - Character Rigging Tecniques.
-2003 > DRC Effects School - Character Animation Tecniques.

- Jan 2005 - Actual > Curso Keith Lango VTS. (DNA Studios Animator)
- Jan 2009 - Actual > Curso Jason Ryan Webinar. (Disney Animator)

- Jan 2008 - Actual > TD College. (Industrial Light Magic Rigger)

Experiéncia Profissional
- Fev 2001 - Jan 2003 > PW Web Interactive Media - Animador Junior 2D Flash
- Fev 2003 - Apr 2003 > TV TEM - Afiliada a RedeGlobo - Animador Freelancer
- Jan 2004 - Jan 2005 > Animador na Creatura3D em Comerciais para TV
-Jan 2005 - Actual > Animador Sénior e Supervisor de Animacdo na
LARUCCIA ANIMATION FX STUDIOS (www.laruccia.com.br)
Commerciais de TV e Séries de TV.

Séries de TV
- 2006 >- Character Rigging e Character Animator em"Moon of Cheese".
- 2007 >- Character Rigging e Character Animator em "My Little Red TV".

Linguas
-English
-Portuguese

Cidadania
Brasileira - Com passaporte.
Italiana - Em processo.




